
GETTING STARTED WITH ECMASCRIPT 6

Information Technology Video Developer Network
И

н
ф

о
р

м
а
ц

и
о

н
н
ы

й
 в

и
д
е
о

се
р

в
и
с д

л
я
 р

а
зр

а
б

о
тч

и
ко

в
 п

р
о

гр
а
м

м
н
о

го
 о

б
е
сп

е
ч
е
н
и

я
http://itvdn.com



Сергей Рубец

Автор курса

Information Technology Video Developer Network                                                       http://itvdn.comITVDN

JS developer в компании Speroteck.

Наставник online - школ с 2015 года.

Автор видеоуроков



Тема

ОБЪЕКТЫ, КЛАССЫ, 
НАСЛЕДОВАНИЯ
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Определение классов
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Один из способов определения класса — объявление класса (class declaration). Для этого необходимо воспользоваться 

ключевым словом class и указать имя.

class Polygon {

constructor(height, width) {

this.height = height;

this.width = width;

}

}
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Наследование классов с помощью extends

Ключевое слово extends используется 

в объявлениях классов и выражениях 

классов для создания класса, дочернего 

относительно другого класса.

class Animal {

constructor(name) {

this.name = name;

}

speak() {

console.log(this.name + ' издает звук.');

}

}

class Dog extends Animal {

speak() {

console.log(this.name + ' лает.');

}

}

var d = new Dog('Митци');

d.speak();
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